FICHE DE CONTROLE DE COMPETENCES

PROGRAMMATION
- GESTION DES VARIABLES
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CREER UNE VARIABLE « PIECE »
ET REALISER LE PROGRAMME
PROPOSE.

VALIDER LE FONCTIONNEMENT.

PROPOSER LA MODIFICATION DU PROGRAMME PERMETTANT
D’AFFICHER GAGNE OU PERDU EN FONCTION DE LA
VARIABLE « PIECE ».
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