COMMENT MODELISER LINE $SOLUTION
DE GARAGE A TROTTINETTES ¢

i Dessiner les 2 rectangles Dessiner le rectangle du haut
?eisti'ﬁ'gifﬁez intérieurs « piliers » [SIEIES puis le mettre en 3D
base en 2D mettre en 3D

Dessiner les rectangles qui permettront de Dessiner les ronds qui permettront de tSu_pt)pr_im(;,jlr les Ajouter la texture
bloquer la potence de la trottinette SIENESN faire passer I'antivol [SIEET I RE raits inutiles
mettre en 3D
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