3SEQ21 2 RECHERCHER DES SOLUTIONS EN REPONSE AU BESOIN ?
Cycle 4
Seq:21

Activité - 2 TRAVAIL A FAIRE

1- Dans un premier temps (activité précédente) vous avez imaginé un objet qui

répond au besoin de se reposer avec des contraintes tirées au sort (cartes : qui,
ou , quand, matériaux)

Maintenant vous devez affiner vos idées en proposant un univers, une solution,
un logo...

Pour commencer le travail :

Ouvrir le document ressource sur les nuages de mots et suivre la procédure donnee

dans cette fiche. « Nuage de mots ».(bandeau de gauche dans la partie
« ressources »)

D
. i
— =
ER + Design
00ncept LS < /
No uyeau 3 o —-r
*5 ¢ 3ELICd IV| e
= 3‘ £ E ,C")ulmagmatlonf 52
S o 585 D ég::rg
= |nvcntmn‘f:’,_as D HeES g
£ =2 =
Rl nspiration
@
]

Ce nuage de mot doit vous permettre de cibler les idées les plus importantes
du projet afin de poursuivre tes recherches pour créer un univers, une solution
et un logo. (se répartir le travail) (Utiliser les fiches CHARTE_GRAPH.)

2- Réalise une planche tendance numérique qui exprime ta penseée.

Pour utiliser le logiciel « CANVA » en ligne il faut une adresse de courrier
électronique afin de créer son compte.

Ouvr lafi he ressource CANVA et suivre la procédure donnée dans cette fiche.
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3SEQ21_2 RECHERCHER DES SOLUTIONS EN REPONSE AU BESOIN ?
Cycle 4
Seq:21

Activité : 2 TRAVAIL A FAIRE

CANVA peut étre utilisé pour créer le logo et la planche tendance on pourra 'y
insérer le nuage de mot.

En paralléle :

3- Modélise la solution pour l'intégrer a la planche.

On modélise la solution qui répond au besoin et je I'inclus dans ma planche
tendance. (Utiliser le logiciel Sketchup).
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