3ST€5JEU4P01- QU'EST-CE QU'UNE START-UP ET COMMENT LA CREER ?

Seq: 31

Activité : 1 TRAVAIL A FAIRE

Je reprends les fiches outils vues a la derniére séance et je les compléte avec mon

équipe.

Probleme posé :

Créer un objet réalisable avec I'imprimante 3D répondant a une problématique de la
jeunesse actuelle.

Cet objet doit étre réalisable au college avec les outils présents.

Il doit étre réalisable d’ici le mois de mai prochain.
Pour réaliser votre Brainstorming :
Lire la fiche ressource
Utiliser le tableau papier proposé par le professeur
Utiliser les Post-it
Compléter la fiche bilan.

Une fois le travail réaliser compléter la fiche « Choix des solutions ».

Ne pas oublier de compléter vos fiches de séance et d’auto-évaluation.

Dossier réalisé par La fondation « La Main a la pate » repris par B.DUMAS date :11/2021



